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第一章、概述

一、软件总体功能概述

本软件通过构建一个虚拟的市场环境，让受训者充当企业的 CEO，进行企业

的模拟运营。在运营过程中，需要完成获取市场订单、购买原料、组织生产、财

务管理、产品研发、市场开拓等环节。通过此虚拟过程，让受训者体会到如何管

理企业中的物资流动、资金流动和信息流动，以及相互之间的制约与转换关系。

软件有很强的趣味性和对抗性，学生在快乐中学习，在对抗中思考，从而增强对

企业管理、ERP 运营理论知识的理解，着重培养学生的市场分析与综合决策能力。

本软件可以作为高等学校企业管理、会计、市场营销等专业的辅助教学工具和

ERP 管理人才的培训工具。

在运营开始之初，每个使用者将会拥有一家具有一定基础的制造型企业，企

业运营全过程都由学生自己独立决策，体验各部门、各环节的决策过程，包括：

年度规划会议、市场管理、生产管理、销售管理、采购管理、库存管理、产品研

发&认证、财务管理、贷款管理、税金管理、时间管理等环节。学生可自行分组，

每个分组即可创建一个比赛环境，每个分组容纳的公司数无限制。

系统以会计分录的形式，记录企业经营中的每一项操作，可以让学生实时查

看公司经营的各类报表，帮助成员分析经营数据，发现管理问题，提升管理水平。

教师端可以分季度以柱形图，折线图等方式查看各组所有者权益分析、广告投入

产出分析、综合市场占有率分析、产品市场占有率分析、成本费用占销售比例分

析、产品贡献利润分析、生产能力分析等。可以实时查看所有团队的经营成绩和

经营决策数据，随时控制所有运营的进程，并监控各小组的在线状态。

二、软件功能模块简介

 软件既可采用小组对抗模式，学生分小组相互组建不同的企业，在同一

市场环境相互竞争；

 以年为周期，可运营六年或以上，年末自动生产经营绩效成绩；所有操作过

程及数据自动记录，并可以随时查看历史操作与数据变化；



 信息中心：学生可进行登录密码修改，显示公司名称、登录头像、经营行业、

现金流量、产品库存等。

 企业架构：包括建原料库（购买和租用、）建成品库（购买和租用）、建厂

房（购买和租用）等。

 原材料市场：原材料有到货周期，价格也会随着季节等变化，需要学生提前

购买，并尽量掌握原材料的价格变化趋势进行合理储备。

 设备市场：不同的设备安装周期不同，产能和维护费用也不同，产品有交货

周期，超过周期会有处罚。

 产品生产：生产线在安装、暂定安装、生产、暂停生产、待生产、转产六个

状态中进行转换。产品生产有一定的周期，需要学生提前制定生产计划、进

行生产排程、确定生产数量。

 研发中心：对产品的各项技术进行开发，不同的研发技术需要相应的研发人

员，有一定的研发周期和失败率，对产品的价格系数影响不同。

 融资市场：可申请长期或短期贷款，以及高利贷，并设定还款利息和还款期

限，系统根据所有者权益及还款情况判断企业的信用及贷款金额。

 企业营销：模拟系统中包含4种市场类型：本地市场、区域市场、国内市场、

亚洲市场、国际市场。产品在各类市场进行销售需要投入广告费用，开拓市

场。

 软件能够模拟虚拟购买，后台模拟大量的虚拟消费者在自动购买产品，在资

金紧张或产能过剩时，也可以出卖厂房，转卖设备，贴现应收款等。如果企

业在订单规定的时间内未能交货，将需要交纳一定的罚金。

 能够模拟微观经济运行的基本规律，各产品市场存在不同市场结构和不同需

求曲线。

 税收：企业按照订单交货后，会产生营业税和所得税，计入应交税金项中。

 破产：根据企业负债情况和现金流设立破产规则。



第二章、软件简介

第一节、概述

本软件通过构建一个虚拟的市场环境，让受训者充当企业的 CEO，进行企业的模拟运营。

在运营过程中，需要完成获取市场订单、购买原料、组织生产、财务管理、产品研发、市场

开拓等环节。通过此虚拟过程，让受训者体会到如何管理企业中的物资流动、资金流动和信

息流动，以及相互之间的制约与转换关系。软件有很强的趣味性和对抗性，学生在快乐中

学习，在对抗中思考，从而增强对企业管理、ERP 运营理论知识的理解。本软件可以作为高

等学校企业管理、会计、市场营销等专业的辅助教学工具和 ERP 管理人才的培训工具。

第二节、企业的初始状态说明

在运营开始之初，每个使用者将会拥有一家具有一定基础的制造型企业，该企业的现状如

下：

一、厂房与设备

1、企业只有 1 座已经投入使用的“大厂房”，该厂房的剩余价值为 40 万；

2、在大厂房内，安装有 4 条生产线，它们均处于生产状态，其中手工生产线 3 条，半自动

生产线 1 条；

3、企业的 3 条手工生产线的剩余价值均为 3，企业的 1 条半自动生产线的剩余价值为 4；
4、企业的 3 条手工生产线均在生产产品 P1，且有 2 条生产线完成了 1 个周期的生产，另一

条完成了 2 个周期的生产；

5、企业的 1 条半自动生产线也在生产产品 P1，且完成了 1 个周期的生产。

二、市场开拓情况

1、初始时，企业只完成了对本地市场的开拓，即可以在该市场获取订单，进行产品的销售。

2、初始时，企业对区域市场、国内市场、亚洲市场和国际市场均没有进行开拓。

三、ISO 认证

1、初始时，企业没有通过任何的 ISO 认证，因此不能获取具有 ISO 认证要求的订单。

四、产品研发

1、初始时，企业只完成了对产品 P1 的研发，即企业只可以生产 P1 产品。



五、现金

1、初始时，企业拥有的现金为 20 万

六、应收账款

1、初始时，企业、有 1 笔应收账款，金额为 15 万，将在第 3 周期到账。

七、贷款

1、初始时，企业有 2 笔长期贷款，金额均为 20 万，将在第 4 年和第 5 年到期。

第三节、生产部相关的规则说明

一、厂房相关的规则

1、厂房的类型

厂房包括 2 种类型，大厂房和小厂房。在大厂房中，最多可以安装 6 条生产线；在小厂

房中最多可以安装 4 条生产线；

2、新建厂房的规则

新建大厂房，需要 4 个周期的建造时间。新建大厂房时，采用分期付款的方式（即建造

一期厂房，支付一期的建造费用），每期支付的建造费用为 10 万，厂房的总建造费用为 40
万；

新建小厂房，需要 3 个周期的建造时间。新建小厂房时，采用分期付款的方式，每期支

付的建造费用为 10 万，厂房的总建造费用为 30 万；

3、厂房的维护费交纳规则

厂房建成之后，每期都需要交纳维护费。大厂房的维护费为 0.5 万/期；小厂房的维护费

也为 0.5 万/期。

4、厂房的折旧规则

厂房建成之后，每经过 1 期，就会进行一次折旧。同时当厂房折旧后的剩余价值低于残值

时，厂房将不再进行折旧，此时将残值作为厂房的最终剩余价值。

大厂房的折旧费为 1 万/期，残值为 10 万；小厂房的折旧费为 0.5 万/期，残值为 8 万；



5、租赁厂房的规则

租用厂房当前租赁，当期有效。

大厂房的租金为 2 万/期，小厂房的租金为 1 万/期。

租用的厂房一旦投入使用之后，不管是否在其中进行生产，均需要交纳租赁费。

6、出售厂房的规则

只有空厂房才能出售，所谓空厂房是指其中没有安装任何生产线的厂房。

出售厂房可以采用两种方式：

其一为“现金交易”方式，即指出售厂房时立即获得出售厂房的款项，但是售价比厂房

现有价值少 3 万，当厂房的剩余价值低于 3 万时，不能采取这种方式出售厂房。

其二为“正常交易”方式，即指在当期卖出厂房后，出售厂房的账款在 4 个周期后到账

（现金），厂房的出售价格为其剩余价值。

7、取消租赁厂房的规则

对于租赁厂房，只有当其中不包含有生产线时，才可以取消

二、关于生产线的规则

1、生产线的类型与状态

厂房包括 4 种类型：手工生产线、半自动生产线、全自动生产线和柔性生产线。所有类

型的生产线都具有如下的状态：

（1）“安装”状态：指生产线处于安装阶段，且工人正在对其进行安装；

（2）“暂定安装”：指生产线处于安装阶段，且工人此时暂时不对其进行继续安装；

（3）“生产”状态：指生产线已经可以投入使用，且当前正在生产产品；

（4）“暂停生产”状态：指生产线已经投入使用，并且在生产产品，但是当前暂停了对

该产品的生产；

（5） “待生产”状态：指生产线完成了安装或转产，生产线可以投入使用，但是当前

并没有为生产线指定想要生产的产品；

（6）“转产”状态：指生产线处于转产其他产品的改造过程中，且当前转产改造正在进

行中；

（7）“暂停转产”状态：指生产线处于转产其他产品的改造过程中，且当前转产改造活

动为暂停状态。

注意，“安装”与“暂停安装”状态在安装生产线的过程中企业管理者是可以将这两个

状态任意转换的；“生产”与“暂停生产”状态在生产产品的过程中，企业管理者是可以将

这两个状态任意转换的；“转产”与“暂停转产”在转产产品的改造过程中，企业管理者是



可以将这两个状态任意转换的；生产线完成安装之后，将进入“待生产”状态；生产线完成

转产之后，也将进入“待生产”状态；生产线将其中指定的产品生产完成后，生产线也将进

入“待生产”状态。“待生产”状态的生产线，让其生产某种产品，则该生产线将进入生产

状态；“待生产”状态的生产线，将其进行改造，以便生产其他类型的产品，则该生产线将

进入“转产”状态。

2、生产线的生产效率

（1）手工生产线：生产产品需要 3 个周期，

（2）半自动生产线：生产产品需要 2 个周期

（3）全自动生产线：生产产品需要 1 个周期

（4）柔性生产线：生产产品需要 1 个周期

3、生产线的转产效率

（1）手工生产线：转产其他产品时，需要进行生产线改造的周期为 0，改造费用为 0 万/
期；

（2）半自动生产线：转产其他产品时，需要进行生产线改造的周期为 1，改造费用为 1
万/期；

（3）全自动生产线：转产其他产品时，需要进行生产线改造的周期为 2，改造费用为 4
万/期；

（4）柔性生产线：转产其他产品时，需要进行生产线改造的周期为 0，改造费用为 0 万/
期；

注意，只有生产线处于“转产”状态时，才需要支付每期的转产费用。生产线只能转产已

经研发完成的产品。

4、新添加产线的规则

生产线只能购买，不能够租用；

生产线只能添加到工厂中。在没有超过工厂容量限制的条件下，才可以添加生产线。

新生产线需要一定的建设周期，每建设一个周期，支付一个周期的建设费用；

手工生产线的建设周期为 1 个周期，建设费用为 5 万/期，总价值 5 万。

半自动的建设周期为 2 个周期，建设费用为 4 万/期，总价值 8 万。

全自动的建设周期为 3 个周期，建设费用为 5 万/期，总价值 15 万。

柔性的建设周期为 3 个周期，建设费用为 8 万/期，总价值 24 万。

在生产线的建设过程中，如果经费紧张，可以暂停生产线的建设，在暂停建设阶段，不

需要交纳建设生产线的费用；

特别注意：生产线建造完成后默认生产的是 P1，若需生产其他产品，则需要进行转产。



5、生产线的折旧规则

生产线在建好后，不管是否进行生产均会被折旧。同时当生产线折旧后的剩余价值

低于残值时，生产线将不再进行折旧，此时将残值作为生产线的最终剩余价值。

手工生产线的折旧费为 0.25 万/期，残值为 1 万；

半自动生产线的折旧费为 0.5 万/期，残值为 2 万；

全自动生产线的折旧费为 1.5 万/期，残值为 4 万；

柔性生产线的折旧费为 2 万/期，残值为 6 万。

6、生产线的维护规则

生产线在建成之后，均需要交纳维护费；

手工生产线的维护费为 0.25 万/期；

半自动生产线的维护费为 0.25 万/期；

全自动生产线的维护费为 0.25 万/期；

柔性生产线的维护费为 0.25 万/期；

7、出售生产线的规则

生产线能够出售的条件为：安装完成且当前生产线上没有在制的产品，即生产线为待生

产状态时可以出售。

出售生产线的价格为生产线当前的剩余价值。出售生产线后，所得款项将在 1 个周期后

到账。

三、产品相关的规则

1、产品包括四种类型：P1，P2，P3 和 P4
2、生产产品需要的原料配比为：

生产 1 个 P1 产品，需要原料 R1 的个数为 1；
生产 1 个 P2 产品，需要原料 R1 的个数为 1，R2 的个数为 1；
生产 1 个 P3 产品，需要原料 R2 的个数为 2；R3 的个数为 1；
生产 1 个 P4 产品，需要原料 R2 的个数为 2；R3 的个数为 1；R4 的个数为 1；

四、原料相关的规则

1、原料包括四种类型：R1，R2，R3 和 R4；
2、所有原料的单价均为 1 万；

3、原料 R1 从订货开始，到原料到库需要 1 周期的时间；原料 R2 从订货开始，到原料

到库需要 1 周期的时间；原料 R3 从订货开始，到原料到库需要 2 周期的时间；原料 R4 从

订货开始，到原料到库需要 2 周期的时间；



4、购买原料采用货到付款的方式。

五、仓库相关的规则

当前，在模拟系统中仅设置了 1 个仓库，在以后的版本中会对这部分的内容进行扩充；

在仓库中存放生产需要的原料和生产的产品，仓库的容量被认为是无限大的，在以后的版

本中会进行修改。

第四节、市场开拓、产品研究和 ISO 认证相关的规则

一、市场开拓相关的规则

1、市场类型

本模拟系统中包含 4 种市场类型：本地市场、区域市场、国内市场、亚洲市场、国际市

场。其中，本地市场在企业初始创建时就已经开拓完成了。企业只有完成了市场开拓，才能

在其中获取订单，出售产品。

2、开拓新市场的规则

不同的市场需要不同的开拓周期，每期需要支付相应的开拓费用，具体下表所示。当企

业在资金不足时，可以选择暂停对市场的开拓，暂停开拓后，将不会交纳当期的市场开拓费；

市场开拓周期与费用表

市场名称 市场开拓需要的总周期数 每期开拓费用（万/期）

区域市场 2 0.5

国内市场 4 0.5

亚洲市场 6 0.5

国际市场 6 1

3、维护规则

在市场开拓完毕后，每期必须交纳相应的市场维护费，所有市场的维护费均为 0.25 万/
期。



二、产品研发相关的规则

1、产品类型

本模拟系统中包含 4 种类型的产品，分别为：P1、P2、P3、P4。其中，产品 P1 在企业

初始时就已经研发完成了。

2、研发新产品的规则

不同的产品需要不同的研发周期，每期需要支付相应的研发费用，具体如下表所示。当

企业在资金不足时，可以选择暂停对产品的研发，暂停研发后，将不会交纳当期的产品研发

费用；

产品研发周期与费用表

产品名称 研发总周期数 研发费用（万/期）

P2 6 1

P3 6 2

P4 6 3

另外，产品研发完成后，不需要交纳维护费。

三、ISO 相关的规则

1 、ISO 类型

本模拟系统中包含 2 种类型：PRODUCT9000 质量认证和 PRODUCT1400 环境认证。这两

种认证在企业创建之初均没有获得认证资格。

2、进行 ISO 认证的规则

获取不同的认证资格需要不同的获取周期，每期需要支付相应的认证资格获取费用，具、

体如下表所示。当企业在资金不足时，可以选择暂停对该 ISO 认证活动，暂停后，将不会交

纳当期的 ISO 认证费用；

ISO 认证资格获取需要的周期与费用

ISO 名称 获取 ISO 认证资格需要的周期数 每期认证费用（万/期）

PRODUCT9000 质量认证 4 0.5

PRODUCT1400 环境认证 6 0.5



3、ISO认证维护规则

在 ISO 认证资格获取之后，不在需要交纳相应的认证维护费。

第五节、贷款与融资的规则

一、长期贷款相关规则

1. 申请长期贷款的规则为：只能在年初进行，贷款时间以年为单位，长期贷款的期限

至少为 2 年，允许贷款的最大金额为“2 倍所有者权益-长期贷款总金额”。

2. 长期贷款的还款规则为：长期贷款的年利率为 10%，每期偿还利息，到期归还本金。

可以在任何时候提前归还贷款。

二、短期贷款相关规则

1. 申请短期贷款的规则为：短期贷款可以在任何时候申请，贷款的期限必须在 1 年以内，

允许贷款的最大金额为“2 倍所有者权益-短期贷款总金额”。

2、短期贷款的还款规则为：短期贷款的年利率为 5%，不需要每期支付利息，在贷款到

期后一次性还本付息。

三、高利贷相关规则

1. 申请高利贷的规则为：高利贷可以在任何时候申请，贷款的期限必须在 1 年以内，

贷款的金额没有限制。

2. 高利贷的还款规则为：高利贷的年利率为 20%，每期支付利息，到期还本，贷款没

有金额限制。

第六节、投广告费与获取订单的规则说明

一、广告费投放规则

1、投广告费的时间只能在年初进行，其余时间不能进行广告费的投放。

2、投广告费的规则为，企业对每个市场的每个产品进行广告投放，当企业未进行广告费

投放时，将不能获得该市场该产品的订单。

2、企业只有在完成广告费的投放之后，才能进入订货会，参与获取订单的竞争。



二、获取订单规则

1. 订货会只在每年年初召开，企业参与其中获取订单；

2. 选订单以每个市场的每种产品为单位进行，企业选取订单需要按照一定的顺序进行。

3. 企业间选订单的顺序是根据企业的广告投放和市场占有率综合确定的。

4. 企业只有在轮到自己选择订单时，才能进行选订单。

第七节、销售产品的规则说明

企业在获取订单后，需要在订单规定的时间内交货，如果没有按时交货则需要支付违约

金。具体规则为：

1、企业可以提前交货，在完成交货后，企业将获得一笔应收账款，该账款将在订单指

定的账期后到达。

2、企业按照订单交货后，会产生营业税，计入应交税金项中。税收金额为订单金额的

5%。所有的应交税金，在年末进行一次性的交纳。

3、如果企业在订单规定的时间内未能交货，将需要交纳一定的罚金：

罚金=订单金额×5%×超期的期数。

4、如果企业存在超期未交纳的订单，则只有在超期的订单交货后，其他订单才能交货。

当存在多张超期订单时，必须先交纳超期最多的订单。

第八节、其他的一些规则

1、应收账款贴现的规则：当企业的现金周转困难时，可以将应收账款贴现，贴现率为 25%。
2、企业破产的规则：出现如下的情况，则表示企业破产

（1） 企业的现金流断裂，即现金值为负数；

（2） 企业的负债为资产的 1.5 倍时表示企业破产了（资不抵债）。

3、在每年的年初，企业必须首先完成“投广告费”和“选订单”两项操作，并且必须明确

结束投广告费和结束选订单，只有明确结束这两项操作为后，企业才能推进到下一周期。

第九节、每期需要关注的事情

如果当前时间是在年初，即每年的第一期，需要关注如下事情：

1、投放广告费: 属于“市场管理”中的一项内容；

2、去订货会拿订单：属于“市场管理”中的一项内容；

3、申请长期贷款：属于“贷款与融资”中的一项内容；

如果当前时间是在年末，即每年的最后一期，需要关注如下的事情：

1、交纳税金，包括营业税和所得税。所得税的税率为 5%, 所得税税金=年末利润×所

得税税率。营业税的计算规则与前相同。

对于任何时间，均需要考虑如下的事情：



1、市场开拓：属于“市场管理”中的一项内容；

2、研发产品：属于“产品研发&认证”中的一项内容；

3、 ISO 认证：属于“产品研发&认证”中的一项内容；

4、新建厂房：属于“生产管理”中的一项内容；

5、租用厂房：属于“生产管理”中的一项内容；

6、出售厂房：属于“生产管理”中的一项内容；

7、购买生产线：属于“生产管理”中的一项内容；

8、出售生产线：属于“生产管理”中的一项内容；

9、配置生产线：属于“生产管理”中的一项内容；

10、 生产线转产：属于“生产管理”中的一项内容；

11、 按订单交货：属于“销售管理”中的一项内容；

12、 购买原料：属于“库存管理”中的一项内容；

13、 应收账款贴现：属于“财务管理”中的一项内容；

在确定上述内容均处理完毕之后，点击“时间管理”->“进入下一周期”。

第三章、入门指南



一、用户注册已选择分组

1、打开界面，注册用户。

2.填写注册信息

3.注册完成后，需要等待后台管理员的同意。



管理员审批后，用户再次登录，显示如下界面

当后台管理员同意后，用户可选择创建/加入分组开始模拟环节

4 创建分组



创建成功后，进入分组房间，等待队员加入，加入后可以喝队员在页面上聊天



点击开始比赛，即可进入竞赛环节。主页首先展示年度会议计划，让用户了解比赛背景和规

则。如下图:

将鼠标移至 市场开拓规则，产品研发规则，iso 认证规则上时，会显示相应的规则



二、各个模块下的具体实现

1.市场管理

市场管理中分为:各类市场管理，广告投放&订单，市场预测信息。具体功能分布如下图:
（1） 各类市场管理

可以查看未开拓市场，开拓中的市场和以开拓的市场，并对其进行相应操作。

（2） 广告投放&订单。

广告订单投放



确认投放结果

投放完成后进入等待大厅，等待组员投放广告



组内所有成员广告投放完毕后，进入选单环节，投放广告费用的高低决定选单的顺

序

选择订单后，要结束订货会。



成功选单

2.生产管理

生成管理主要分为:厂房管理，产品原料构成说明.具体功能分布如下图:
（1）厂房管理



将鼠标移至查看和配置上时，会有信息显示和相应的操作按钮出现



新建厂房

租用厂房



然后回到主界面会看到之前新建和租用的厂房

可以选择查看不同类别的厂房，如 在建 租用，建成的厂房



（3） 产品原料构成说明

3.销售管理

销售管理是根据订单进行按时的交货,获得利润.主要分为:查看订单、按订单订货.具体功

能分布如下图:

1)按订单交货

只要满足销售产品足够.并且订单到了交货日期时便可以交货.若到期不及时交货便

要交罚金.



2)查看订单

4.采购管理

采购管理主要是采购生产制造中需要的原料(R1,R2,R3,R4).主要分为:购买原料、查看原

料采购表.具体功能如下图:
1)购买原料

根据原材料的基本信息来购买,购买之后的原料在等待周期之后自动到达仓库.具体

如下图:



2)查看原料采购单

能够看到相应的购物信息还有到货时间.

5.库存管理

主要查看原料的存放,还有产品的库存.具体的功能分布如下图:
1) 原材料库存



2) 产品库存

6.产品研发和认证

新产品需要研发才能进行加工制造,而某些订单因为对质量有要求需要出示 ISO 认证才

能获取订单.若没有 ISO 认证不能获得其订单. 产品研发和认证具体包括:新产品研发、管理

研发中的产品、研发完成的产品、新 ISO 认证、管理认证中的 ISO、完成认证的 ISO.具体功

能分布如下图:
1) 产品研发



对未研发的产品点击开始研发后，该产品就会出现在研发中的产品一栏

2) ISO 认证

3) 显示了 iso 认证种类，并可以进行 开始认证，暂停认证，暂停维护等操作



点击开始认证后，该认证就会出现在认证中的 iso 中，如图

认证完成后，如图



鼠标移至完成认证的 iso 上时，会出现该认证的相关信息。双击该图标，可以暂停维护，如

图。

7.财务管理

财务管理是整个企业的生存之道,根据各期的利润表还有资产负债表来衡量一个企业现

阶段的水平.具体包括:查看会计分录、查看资产负债表、查看利润表、应收账款贴现、盘点

现金.具体功能如下图:

1)查看会计分录

每一笔交易都是会产生一笔会计分录,详细表格的格式如下图:



2)查看资产负债表

企业最为关心是其资产负债表,从资产负债表中可以获取到有关的重要的信息.具体

如下表(第一年第一期)

3)查看利润表

利润表中反映各项业务的收入和成本最后计算出该期的净利润



4)应收账款贴现

5)盘点现金

查看当前现金总量



8 贷款与融资

1)申请长期贷款

可以申请长期贷款,自定义申请的额度还有限期.

2)申请短期贷款

可以申请短期贷款,自定义申请的额度还有限期.



3)申请高利贷

可以申请高利贷款,自定义申请的额度还有限期.

4)贷款管理

查看贷款情况和还款情况



4) 一年内的长期负债

9.税金管理

税金是根据企业的净利润来收取相应比例的税收.



三、竞赛环节

1.投放广告单及选订单

自动进入投放广告环节，每个广告都要单独提交。提交过后，点击下一步，开始选择订单

若组内其他玩家没有投放完成广告，会先进入等待大厅



全部玩家投放广告完毕后，进入第四步--订单选取

点击选订单，选择过后，要结束订货会



生产

1.查看订单，根据订单购买原材料，开始生产

点击 销售管理—查看订单

2.购买原材料

查看产品原料构成



点击 生产管理—产品原料构成说明--p1—查看

点击 采购管理—购买原料，进行原材料的购买。

3.进入厂房生产

点击生产管理，点击箭头，可以查看生产线情况



点击过后如图



4.若需要知道现阶段的资金情况，可以点击 财务管理—现金

盘点

为了企业持续发展，可以进行产品研发，申请质量管理认证资格，购买厂房，购买生产线，

短期贷款，长期贷款等活动。

5.申请质量管理认证

选择开发后，可以管理自己申请的质量认证具体情况



6.产品研发

7.开拓市场

由于市场需求可能会随时间有所变化，主要盈利地区也会有所变化，在选择开拓其他市场前，

可以参考 市场预测信息



点击 各类市场管理，进行开拓市场

8.申请贷款

此处以短期贷款为例



为了及时还款，可以在“贷款管理”中查看自己的贷款情况。

类似功能还有“一年内的长期负债”



9.进入下一周期

点击 时间管理—进入下一周期

10.下一周期运营

进入一周期后，可以查看上一周期的资产负债表



查看利润表

若生产够订单所需的产品，可以选择交货



四、后台数据管理及操作

1.登陆进入后台管理员界面

2 管理用户模块

查看用户列表



审批用户：

3.管理游戏组模块

游戏组列表：



企业评价

提供多种模块进行分析，广告投入产出分析，综合市场占有率分析，产品市场占有率分析等

等。

查看所有者权益
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