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1、 发明名称
一种用于智能玩具底座与智能玩具结合的方法
2、 所属技术领域
本发明涉及数据传输，具体的说是智能玩具与智能玩具底座之间的数据传输的方法。
3、 发明内容：
本发明是一种用于智能玩具底座与智能玩具结合的方法，其特征是：智能玩具底座与智能玩具通过NFC近距离感应进行双向的数据交互，赋予了玩具新的内涵。连接成功之后，玩家在游戏中，软件会自动通过USB或蓝牙向玩具底座传输数据，底座再向智能玩具传输数据，同时会保证数据的一致性。本发明实现了在不使用任何连接线的情况下智能底座与智能玩具直接的近距离通信。
3.1 发明目的
本发明的主要目的是将软件中的数据通过智能玩具底座传输到智能玩具中。
3.2 技术实施方案
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智能玩具底座与移动设备连接成功以后，玩家将智能玩具摆放于智能玩具底座上。智能玩具底座上中的NFC读卡器感应到了智能玩具的放入，这时智能玩具中的NFC芯片会与底座进行连接与验证：
1. 通过NFC芯片，检测到智能玩具放入。
2. 读取智能玩具NFC芯片中的数据，包括公司ID、硬件信息、玩家数据。
3. 比对公司ID是否一致，若不一致则断开连接。
4. 公司ID一致，从硬件信息中比对出是否当前可用，如不可用则断开连接。
5. 从硬件信息中得到玩具在游戏中的ID.

6. 比对玩家信息，如果玩具内的玩家信息为空，则将本智能玩具标识为新玩具，在游戏界面中提示玩家绑定。绑定之后会将玩家信息通过智能玩具底座存入到玩具中；如玩具内的玩家信息不为空且玩家信息不一致，游戏中会提示“底座需要从原账号解绑才可重新绑定”，连接失败。如果玩家信息一致，那么智能玩具连接成功。
7. 部分智能玩具带有LED，可以通过智能玩具底座中的NFC线圈进行无源供电。
3.3、技术效果
本发明实现了游戏---移动设备---智能玩具底座---智能游戏玩具的连接、数据传输。使玩家得到更好的游戏体验与黏着度。另一方面打通了游戏虚拟世界与现实世界的桥梁，使得游戏虚拟世界与现实世界中玩具的数据双向交互，把原本不相关的玩具行业与游戏行业有机的结合起来。
四、附图说明
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